Сценарий игры для летнего лагеря «Полундра»

Игры на каникулах с детьми

Игра «Полундра»

Автор: Долгушина Юлия Валерьевна, педагог-организатор, Муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования детей «Детско-юношеский центр Заводского района» г. Кемерово
Описание работы: Данная игра полезна для педагогов-организаторов, вожатых, воспитателей детских садов, педагогов. Игра может проводиться как в помещении, так и на улице (в летнее время). Возраст детей от 6 лет до 13 лет. Требует минимум финансовых затрат. Данная игра применялась в летнем многопрофильном лагере, проводилась на улице, так же проводилась в помещении во время осенних каникул во временном детском коллективе.
Цель: Создание условий для сплочения временного детского коллектива с установкой обратной связи между педагогом и детской командой, для дальнейшей работы.

Задачи: 

- Определить лидера во временном детском коллективе;

- Выявить психологический микроклимат в детском коллективе, настрой на игру;

- Определить умение работать детей в команде;

- Настроить детей на взаимодействие друг с другом;

- Научить детей взаимодействовать друг с другом во время игрового интервала в рамках игрового пространства.

Реквизит:

1. Бутылки пластиковые обрезанные 2 шт.

2. Ведро с водой

3. Контейнеры от киндер сюрпризов.2 шт.

4. Шары пластиковые разноцветные. Упаковка.

5.Газета.

6. Спички.

7. Пирамидки детские цветные.10 шт.

8. Нитки шерстяные большой клубок.

9. Корзины 2 шт.

10. Распечатанный цветной пиратский корабль разрезанный на пазлы.

11.Удочка детская с магнитом на конце рыбки с магнитами.

Музыкальное сопровождение:

Tequilajazz-piratskaya
Бретоника- для пиратской вечеринки

Лучшие песни из кинофильмов-из кинофильма пираты карибского моря

Король и шут-ром

Перед началом игры объясняются все конкурсные задания, выдаются маршрутные листы для команд. Все точки маршрута находятся в разных местах здания детского центра или улицы. После каждого пройденного задания команда получает по 1 букве, из которой потом составляет слово. Если слово правильное ведущий выдает им ключи от комнаты или указывает на место, где спрятан пиратский клад (большая коробка с конфетами ).

1. Задание «Паутина».

Разделить комнату на две части искусственной паутиной из ниток. Команда должна преодолеть это препятствие не задев нитки. Детям предлагается обсудить как они будут проходить это препятствие. Предлагается попробовать. После обсуждения во время выполнения задания выявляется лидер, микро группа действует как слаженный механизм.

2. Задание «Плот»

На полу приклеивается газета. Участником предлагается после крушения корабля всем взобраться на плот. Все участники должны поместиться на газету, не наступая на пол. Предлагается попробовать.

3. Задание «Пиратский корабль»

 Собрать из пазлов пиратский корабль.

Команде предлагается собрать из пазлов пиратский корабль.

4. Задание «Меткий стрелок»

В большой корзине лежат пластиковые шары, предлагается попасть этими шарами в корзину. На дне общей корзины шар к которому приклеена буква.
5. Задание «Водное».

Командам предлагается налить воду в сосуды. В каждом сосуде на дне лежит контейнер с буквой внутри. Подсказку команда может взять как только контейнер всплывет.

6. Вопросы пиратские.
Правильный ответ выделен жирно.

1.Бить склянки это

1.Разбить всю стеклянную посуду на судне

2.Отметить колокольным боем время

3.Уронить очки на палубу

2.Прижаться к берегу это

1.Идти в плотную к берегу

2.Лежать животом на песке

3.Привязывать судно накрепко к причалу

3.отдавать якорь это

1.Возвращать якорь взятый взаймы

2.Меняться якорями

3.Становится на якорь
4.Разнести якорьцепь это

1.Изругать плохую цепь в пух и прах

2.Расстелить якорьцепь на палубе

3.Порвать цепь в мелкие клочья
5.Срубить мачту это

1.Уложить мачту на дно шлюпки

2.Искрошить мачту топором
3.Вырубить в лесу дерево для мачты
6.Когда судно плывет на север, какой курс показывает его компас?

1.На юг
2.Против ветра
3.На север

7.Кто путешествует по морю бесплатно?

1.Команда

2.Пассажир без билета
3.Рыбы-прилипалы

8.Кто под водой немее всех?

1.Рыба
2.Человек

3.Осьминог
9.Водятся ли на северном полюсе пингвины?

1.Нет
2.Иногда во время перелета

3.Да

10.Какой океан самый глубокий?

1.Тихий
2.Индийский

3.Атлантический

11.Сколько ног у осьминога?

1.Две

2.Десять

3.Восемь

12.Какого цвета кровь у рыбы?

1.Синяя
2.Желтая
3.Красная

13.На каких судах перевозят бананы?

1.Сухогрузы

2.Танкеры

3.Банановозы
14.Какая кругосветная экспедиция погибла в Коралловом море?

1.Кука

2.Лаперуза
3.Крузенштерна

15.Видит ли взрослый кит свой хвост?

1.Видит

2.Не видит
3.Иногда

16.Что такое камбуз?

1.Каюта капитана

2.Место для приготовления пищи
3.Туалет

17.Кто такой гаер?

1.Капитан

2.Балаганный шут
3.Юнга

18.Какой город расположен на 42 островах?

1.Париж

2.Прага

3.Санкт-Петербург
19.В переводе с голландского языка «указывающий путь» это

1.Шкипер

2.Боцман

3.Лоцман

20.Кто такая Вера Комиссаржевская?

1.Комиссар флота

2.Актриса
3.Гимнастка

21.Пригодна ли для питья морская вода?

a. Пригодна

b. Непригодна

c. В небольших количествах
22.Кто такой канонир?

1.Морской артиллерист
2.Повар

3.Рыбак

23.Что такое кубрик?

1.Жилое помещение для команды
2.Ящик

3.Название одной из палуб

24.Как называют четырёхрогий якорь?

1.Единорог

2.Кошка
3.Олень

7. Окно на судне это

1.Кница

2.Ют

3.Иллюминатор
8. Холодное оружие офицера это

1.Штык

2.Кортик
3.Спиннинг

9. Носовая часть палубы корабля это

1.Банка

2.Бак
3.Рында

10. Орудие применяемое при охоте на китов?

1.Трал

2.Гарпун
3.Сачок

11. Яхта капитана Врунгеля называлась?

1.Беда
2.Каракатица

3.Надежда

12. Что показывает барометр?

1.Температуру

2.Время

3.Давление
7. Задание «Загадочное»

Отгадать под какой пирамидкой спрятана буква. У каждой команды 3 попытки.

8. Задание «Капитанов»

Нужно поджечь спичку, подержать ее чтобы она полностью сгорела, зажать между указательным и большим пальцами. Присесть 10 раз со спичкой чтобы она не сломалась.

9. Задание «Рыбалка» (запасное)

Выловить подсказки. Удочкой выловить пластмассовых рыбок из бассейна к одной из рыбок прикреплена буква.
